Regulamin Uczestnictwa w Delphi Hackathon 2026
Konkurs Programistyczny MISTRZ BUDZETU

§1

Postanowienia ogélne

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okre$la zasady i warunki organizacji
wydarzenia typu hackathon pt. Programowanie w Delphi (zwany dalej ,Konkursem”).

Organizatorem Konkursu jest BSC Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ulicy
Stominskiego 1.

Konkurs ma na celu rozwijanie umiejetnos$ci projektowania i implementacji aplikacji
stworzonych w Delphi wsréd uczniéw oraz studentéw, jak tez promowanie kreatywnosci i pracy
zespotowe;j.

Tematem Konkursu jest stworzenie aplikacji ,MISTRZ BUDZETU” zgodnie z zatozeniami
opisanymi w § 4.

§2

Definicje

Konkurs - organizowane przez BSC Polska wydarzenie typu hackathon ,Programowanie w
Delphi”, ktére bedzie sie zgodnie z harmonogramem opisanym w § 5;

Regulamin - niniejszy dokument wraz z wszelkimi zatgcznikami, o ile takie zostang
sporzadzone;

Organizator - BSC Polska z siedziba w Warszawie przy ul. Stominskiego 1, 00-204 Warszawa,
wpisang do rejestru przedsiebiorcéw pod numerem KRS 0000168690, SAD REJONOWY DLA M.
ST. WARSZAWY, WYDZIAL GOSPODARCZY KRAJOWEGO REJESTRU SADOWEGO; NIP: 525-15-35-
592,

Uczestnik - osoba lub zespét spetniajacy warunki okres$lone w Regulaminie, ktéra na zasadach
w nim przewidzianych bierze udzial w Konkursie

Rozwiazanie - aplikacja konkursowa, o ktérym mowa w § 4 Regulaminu;

Jury - zesp6t ekspertéw wyznaczonych przez Organizatora majacych doswiadczenie i uznanie w
obszarze nowych technologii, przy czym zastrzega sie, ze w sktad Jury moze wchodzi¢ nie wiecej
niz 1 przedstawiciel Organizatora.

Strona Internetowa - strona internetowa dostepna pod adresem
http://www.bsc.com.pl/konkurs-programowania-2026

Nagroda Gléwna - nagroda dla zwycieskiego zespotu


http://www.bsc.com.pl/konkurs-programowania-2026

Nagroda za zajecie 2 miejsca - nagroda dla zespotu, ktdéry zajat drugie miejsce

Nagroda za zajecie 3 miejsca - nagroda dla zespotu, ktéry zajat trzecie miejsce

Nagrody zostang ufundowane przez Organizatora;

§3

Warunki uczestnictwa w Konkursie

W Konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie i studenci, ktérzy w dniu rozpoczecia Konkursu
ukonczyli 18 lat.

Uczestnicy moga zgtaszaé sie indywidualnie lub w zespotach liczacych maksymalnie 3 osoby. W
przypadku zespotu zgloszenia dokonuje kapitan zespotu.

Aby wziag¢ udziat w Konkursie nalezy dokonac rejestracji Uczestnikow poprzez formularz
rejestracyjny umieszczony na Stronie Internetowe;j. Rejestracja Uczestnikéw trwa od momentu
ogloszenia Konkursu do momentu zakonczenia Pierwszego Etapu Konkursu, tj. do 4 wrzes$nia
2026r.

Organizator zastrzega mozliwo$¢ wcze$niejszego zakonczenia rejestracji.

Warunkiem udziatu w Konkursie jest przestanie przez Uczestnika podczas rejestracji udziatu w
Konkursie skanu (lub wyraZnego zdjecia) aktualnego dokumentu potwierdzajacego nauke w
placéwce edukacyjnej (np. legitymacji szkolnej/studenckiej, zaswiadczenia z placéwki itp.). Brak
przestania wymaganego dokumentu w wyznaczonym w Regulaminie terminie skutkuje
odrzuceniem zgtoszenia do konkursu.

Zaréwno rejestracja jak i udziat w Konkursie majg charakter bezptatny.

Do 10 wrze$nia 2026 nalezy dostarczy¢ Rozwigzanie (aplikacje konkursowa). Zgtaszanie
Uczestnikéw i dostarczanie aplikacji konkursowej to dwa oddzielne procesy (pierwszy daje
prawo udziatu w Konkursie, drugi pozwala na dostarczenie Organizatorowi konkursowej
aplikacji, ktéra bedzie oceniana).

§4

Konkurs

Zadaniem Uczestnikéw jest stworzenie w okre$§lonym niniejszym Regulaminem czasie
funkcjonalnej aplikacji (webowej, desktopowej lub mobilnej) o nazwie MISTRZ BUDZETU zwane;j
dalej Rozwigzaniem.

Do stworzenia konkursowej aplikacji nalezy wykorzysta¢ sSrodowisko Delphi. Mozna skorzystac z
bezptatnej z wersji Delphi Community dostepnej do pobrania na stronie
https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter

Wymagania odnos$nie do konkursowej aplikacji (Rozwigzania)

Wymagania obowigzkowe:


https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter
https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter

¢ aplikacja mobilna (FMX) lub desktopowa (VCL) w jezyku polskim

s przechowuje liste wydatkow, w tym wydatkéw zaplanowanych;

e pamieta opis, kwote, date i kategorie wydatku, a takze osobe;

¢ pozwala dodac zdjecie lub inny plik do wydatku;

¢ pojedynczy wydatek mozna rozbié na osoby wg dowolnych proporcji;

¢ pozwala na filtrowanie osé6b, kategorii lub analizowanie catej rodziny;

¢ dane zapisywane lokalnie w pliku, bazie danych lub zdalnie;

¢ wersja FMX powinna by¢ dostosowana do wymagan aplikacji mobilnych i przetestowana
przynajmniej w systemie Android;

¢ wersja VCL powinna pracowaé w trybie ciggtym, zminimalizowana do ikonki w tray;

Wymagania opcjonalne:

* pokazuje raport graficzny/wykres wydatkéw za dany okres z podziatem na kategorie;

¢ pozwala przypisac limity do kazdej kategorii i osoby dla kazdego miesigca;

e zabezpiecza dane i uprawnienia (np. do podziatu wydatkéw i ustalania limitéw)
logowaniem;

e trybjasny/ciemny GUIL.

Zastrzega sie, ze cato$¢ Rozwigzania musi zosta¢ wytworzona na potrzeby Konkursu.

Uczestnik o$wiadcza, Ze Rozwigzanie (lub jego cze$¢) nie byto wczesniej publikowane,
prezentowane wobec 0s6b trzecich, ani sktadane w zadnym konkursie lub innym wydarzeniu o
podobnym charakterze. Niedozwolone jest wykorzystywanie przez Uczestnikow wytworzonych
przed Konkursem fragmentow kodu, przy czym dopuszcza sie wykorzystywanie zewnetrznych
bibliotek, pod warunkiem, Ze s3 one dostepne na licencjach pozwalajacych na ich uzycie w
projektach niekomercyjnych i nie naruszajg praw oso6b trzecich.

Rozwigzanie obejmuje zaréwno warstwe programistyczng, jak i elementy graficzne, interfejs,
dokumentacje techniczng oraz wszelkie inne elementy stworzone w czasie Konkursu w ramach
przygotowywania Rozwigzania.

Wszelkie prawa autorskie do produktu stanowigcego Rozwigzanie i jego elementéw musza
przystugiwaé Uczestnikom, ktérzy to Rozwigzanie przygotowali. Przygotowane Rozwigzanie nie
moze w Zaden sposéb narusza¢ praw autorskich oséb trzecich lub jakichkolwiek innych praw
wtlasnosci intelektualne;j.

Przygotowanie Rozwigzania lub jego elementéw nie moze stanowi¢ czynu naruszajgcego
bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa.

Rozwigzania zgtaszane do Konkursu powinny by¢ zgtaszane przez formularz na stronie
internetowej i obejmowac archiwum z kodem Zrédtowym i plikiem wykonywalnym/programem
instalacyjnym.

Zastrzega sie, ze w zwigzku z przygotowaniem Rozwigzania i udziatem w Konkursie na
Organizatora nie przechodzg jakiekolwiek prawa, w tym prawa autorskie do Rozwiazania, ktére
pozostaja przy Uczestniku. Kwestie zwigzane z rozstrzygnieciem prawa witasnosci



(wspotwiasnosci) miedzy Uczestnikami wchodzacymi w sktad zespotu leza poza gestia
Organizatora i zaleza wylacznie od ustalen miedzy Uczestnikami.

W przypadku aplikacji mobilnych zalecane, ale niewymagane jest umieszczenie aplikacji w
sklepie.

Archiwum z kodem powinno zawiera¢ wszystkie elementy niezbedne do skompilowania
aplikacji, w tym komponenty niestandardowe (firm trzecich). Archiwum powinno by¢ oznaczone
nazwg/pseudonimem zespotu.

§5

Ocena przestanych konkursowych aplikacji
Konkurs zostanie podzielone na 4 etapy:
Etap I (do 4 wrze$nia 2026) - w trakcie tego etapu nastepuje
¢ rejestracja Uczestnikéw (poprzez formularz dostepny na stronie internetowej)
Etap II (do 10 wrze$nia 2026) - w trakcie tego etapu nastepuje

¢ zglaszanie i dostarczanie gotowych Rozwiagzan (aplikacji konkursowych) poprzez
wgranie ich na serwer. Dane do wgrania oraz instrukcja jak przygotowac¢ materiaty
konkursowe dostarczane bedg przez Organizatora kazdemu Uczestnikowi indywidualnie
- z wykorzystaniem poczty elektronicznej;

Etap III (od 11 do 22 wrzes$nia 2026 r.) - weryfikacja zgtoszonych prac pod katem spetniania
wymogow formalnych oraz ich ocena przez konkursowe Jury;

Etap IV (23 wrzes$nia 2026) - ogtoszenie wynikéw Konkursu i wytonienie zwyciezcow;

Etap V (pazZdziernik 2026) - wreczenie nagrody gtéwnej zwyciezcom i zaprezentowanie
nagrodzonych Rozwigzan. Wreczenie nagrody oraz prezentacje nagrodzonych Rozwigzan
odbeda sie podczas Zlotu Programistéw Delphi 2026 (termin i miejsce zorganizowania Zlotu
zostang podane w najblizszym czasie).

Wskazane powyzej daty rozpoczecia i zakoniczenia poszczeg6lnych etapow moga ulec zmianie,
co zostanie zakomunikowane Uczestnikom przez Organizatora na stronie internetowej
Konkursu.

Jury wybierze i ogtosi trzy najlepsze zespoty, w tym jeden zwycieski i dwa kolejne, ktére zajma 2
i 3 miejsce. Decyzje Jury maja charakter ostateczny i nie przystuguje od nich odwotanie.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Konkursu w przypadku
stwierdzenia naruszenia postanowien Regulaminu, w tym w szczegélnosci w przypadku
dostarczenia Rozwigzania naruszajacego prawa osob trzecich lub niezgodnego z warunkami
Konkursu

Przy wyborze zwyciezcy Jury kieruje sie przede wszystkim nastepujacymi kryteriami:



spelnienie funkcjonalnych wymagan dotyczacych Rozwiagzania (opisanych w §4)
wykorzystanie umiejetnosci programowania w Delphi

innowacyjnos¢,

mozliwo$¢ zastosowania w praktyce,

wartoS¢ wdrozeniowa,

walory wizualne.

Organizator ma prawo do utrwalania przebiegu wreczenia nagrdd oraz prezentacji

nagrodzonych Rozwigzan za pomoca urzadzen rejestrujacych obraz i dZwiek, na co Uczestnik
wyraza zgode przystepujac do Konkursu.

§6
Nagrody

Nagroda Gléwna.

Bezptatny udziat w Zlocie Programistéw Delphi 2026 - udziat dla wszystkich cztonkéw
zwycieskiego zespotu

Bezptatne zakwaterowanie na czas Zlotu Programistéw Delphi 2026 - dla wszystkich
cztonkéw zwycieskiego zespotu

Vouchery o tacznej wartosci 2100 zt do sklepu z artykutami RTV AGD (do podziatu
pomiedzy cztonkéw zespotu, jesli nagrode otrzyma zespot)

Gadzety przygotowane przez Organizatora

Prezentacja stworzonego Rozwigzania podczas sesji wyktadowej dla uczestnikéw Zlotu
Programistow Delphi 2026

Nagroda za zajecie 2 miejsca:

Vouchery o tacznej wartosci 1500 zt do sklepu z artykutami RTV AGD (do podziatu
pomiedzy cztonkéw zespotu, jesli nagrode otrzyma zespot)

Gadzety przygotowane przez Organizatora

Nagroda za zajecie 3 miejsca:

Vouchery o tacznej wartosci 900 zt do sklepu z artykutami RTV AGD (do podziatu
pomiedzy cztonkéw zespotu, jesli nagrode otrzyma zespot)

Gadzety przygotowane przez Organizatora



Organizator o$wiadcza, Ze nagrody s3 przyznawane na podstawie decyzji Jury.

W przypadku, gdyby w zwiazku z otrzymaniem jakiejkolwiek nagrody dla Uczestnika miat
powstac po jego stronie obowiazek zaptaty podatku, Uczestnik zobowigzuje sie taki podatek
zaptaci¢. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, Ze wszelkie obowiazki dotyczace zaptaty
ewentualnego podatku od otrzymanej nagrody spoczywaja na nim a nie na Organizatorze.

Uczestnikowi, ktory rezygnuje z Nagrody Gtéwnej oraz Uczestnikom, ktérzy rezygnuja z
pozostatych nagrdd - nie przystuguje zamiana tych nagréd na inne nagrody, ani na ich
réwnowarto$¢ w formie pienieznej lub jakakolwiek inng forme rekompensaty.

Nagrody zdobyte w Konkursie nie moga zosta¢ sprzedane lub prawa do tych nagréd nie moga
zostac¢ przeniesione na osoby trzecie w ciggu roku od zakonczenia Konkursu bez pisemnej
akceptacji Organizatora.

§7

Oswiadczenia Uczestnika

Jezeli Rozwiagzanie lub jego elementy stanowig przedmiot prawa autorskiego, Uczestnik
oswiadcza, Ze jest jego twdrca w rozumieniu przepiséw o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, oraz ze przystuguja mu do niego petne autorskie prawa majgtkowe. Ww.
oswiadczenie stosuje sie odpowiednio do Rozwigzania lub jego elementéw przygotowanych
wspélnie przez kilku uczestnikow.

Uczestnik o$wiadcza, Ze przygotowanie i wykorzystanie w ramach Konkursu Rozwigzania i jego
elementow nie narusza jakichkolwiek praw oséb trzecich, w tym praw autorskich i innych praw
wtasnosci intelektualne;j.

Decydujac sie na uczestnictwo w Konkursie Uczestnik:
e zgadza sie na rejestracje audio/wideo Etapu V;

e wyraza zgode na publikacje swojego imienia i nazwiska, jak tez wykorzystanie swojego
wizerunku i danych w calach promocyjnych Konkursu i Organizatora.

§8

Dane osobowe

Dane osobowe podane przez Uczestnikdw podczas rejestracji beda przetwarzane w zgodzie z
przepisami prawa w celu przeprowadzenia Konkursu. Dane osobowe nie beda udostepniane
podmiotom trzecim.

Administratorem danych osobowych jest Organizator.

Informujemy, Ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu
w Konkursie. Uczestnikowi przystuguja prawa dostepu do jego danych osobowych, ich zmiany



(w tym aktualizacji), a takze pozostate prawa opisane w Polityce prywatnosci, ktorej tres¢
dostepna jest pod adresem www.bsc.com.pl/informacje/polityka-prywatnosci/

Dane osobowe beda przetwarzane przez administratora w zgodzie z przepisami prawa, w celu
przeprowadzenia Konkursu.

Organizator zacheca do zapoznania sie z pozostalymi informacjami dostepnymi w Polityce
prywatnoSci dostepnej pod adresem wskazanym w ust. 3 powyZej.

W razie jakichkolwiek pytan dotyczacych ochrony danych osobowych Organizator jest do
dyspozycji pod adresem: konkurs@bsc.com.pl

§9

Postanowienia koficowe
Uczestnicy zobowiazani s3 do przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym powiadomi niezwtocznie na
Stronie Internetowe;j.

Reklamacje dotyczace udziatu w Konkursie moga by¢ sktadane droga elektroniczng na

adres: konkurs@bsc.com.pl. Kazda reklamacja winna zawiera¢: dane Uczestnika, szczegétowy
opis problemu, dane kontaktowe Uczestnika, na ktére ma zosta¢ udzielona odpowiedz.
Prawidlowo ztoZona reklamacja bedzie rozpatrywana przez Organizatora niezwtocznie, nie
dtuzej jednak niz w terminie 14 (czternascie) dni od dnia jej zgloszenia.

W sprawach zwigzanych z prawami konsumentdéw, ktore nie zostaty uregulowane w niniejszym
Regulaminie, stosuje sie ustawe z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta.


http://www.bsc.com.pl/informacje/polityka-prywatnosci/

