
Regulamin Uczestnictwa w Delphi Hackathon 2025 

Konkurs Programistyczny POŻYCZKOMAT 
 

§ 1 

Postanowienia ogo lne 

Niniejszy regulamin (zwany dalej „Regulaminem”) okres la zasady i warunki organizacji 

wydarzenia typu hackathon pt. Programowanie w Delphi (zwany dalej „Konkursem”). 

Organizatorem Konkursu jest BSC Polska Sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie przy ulicy 

Słomin skiego 1.  

Konkurs ma na celu rozwijanie umiejętnos ci projektowania i implementacji aplikacji 

stworzonych w Delphi ws ro d ucznio w oraz studento w, jak tez  promowanie kreatywnos ci i pracy 

zespołowej. 

Tematem Konkursu jest stworzenie aplikacji „POŻ YCŻKOMAT” zgodnie z załoz eniami opisanymi 

w § 4. 

 

§ 2 

Definicje 

Konkurs – organizowane przez BSC Polska wydarzenie typu hackathon „Programowanie w 

Delphi”, kto re będzie się zgodnie z harmonogramem opisanym w § 5; 

Regulamin – niniejszy dokument wraz z wszelkimi załącznikami, o ile takie zostaną 

sporządzone; 

Organizator – BSC Polska z siedzibą w Warszawie przy ul. Słomin skiego 1, 00-204 Warszawa, 

wpisaną do rejestru przedsiębiorco w pod numerem KRS 0000168690, SĄD REJONOWY DLA M. 

ST. WARSŻAWY, WYDŻIAŁ GOSPODARCŻY KRAJOWEGO REJESTRU SĄDOWEGO; NIP: 525-15-35-

592, 

Uczestnik – osoba lub zespo ł spełniający warunki okres lone w Regulaminie, kto ra na zasadach 

w nim przewidzianych bierze udział w Konkursie 

Rozwiązanie – aplikacja konkursowa, o kto rym mowa w § 4 Regulaminu; 

Jury – zespo ł eksperto w wyznaczonych przez Organizatora mających dos wiadczenie i uznanie w 

obszarze nowych technologii, przy czym zastrzega się, z e w skład Jury moz e wchodzic  nie więcej 

niz  1 przedstawiciel Organizatora. 

Strona Internetowa – strona internetowa dostępna pod adresem www.bsc.com.pl/konkurs 

Nagroda Główna – nagroda dla zwycięskiego zespołu 

Nagroda za zajęcie 2 miejsca - nagroda dla zespołu, kto ry zajął drugie miejsce 

http://www.bsc.com.pl/konkurs


Nagroda za zajęcie 3 miejsca - nagroda dla zespołu, kto ry zajął trzecie miejsce 

 

Nagrody zostaną ufundowane przez Organizatora; 

 

§ 3 

Warunki uczestnictwa w Konkursie 

W Konkursie mogą brac  udział uczniowie i studenci, kto rzy w dniu rozpoczęcia Konkursu 

ukon czyli 18 lat. 

Uczestnicy mogą zgłaszac  się indywidualnie lub w zespołach liczących maksymalnie 3 osoby. W 

przypadku zespołu zgłoszenia dokonuje kapitan zespołu. 

Aby wziąc  udział w Konkursie nalez y dokonac  rejestracji Uczestniko w poprzez formularz 

rejestracyjny umieszczony na Stronie Internetowej. Rejestracja Uczestniko w trwa od 12 czerwca 

2025 do momentu zakon czenia Pierwszego Etapu Konkursu , tj. do dnia 5 wrzes nia 2025 r.  

Organizator zastrzega moz liwos c  wczes niejszego zakon czenia rejestracji.  

Warunkiem udziału w Konkursie jest przesłanie przez Uczestnika podczas rejestracji udziału w 

Konkursie skanu (lub wyraz nego zdjęcia) aktualnego dokumentu potwierdzającego naukę w 

placo wce edukacyjnej (np. legitymacji szkolnej/studenckiej, zas wiadczenia z placo wki itp.). Brak 

przesłania wymaganego dokumentu w wyznaczonym w Regulaminie terminie skutkuje 

odrzuceniem zgłoszenia do konkursu. 

Żaro wno rejestracja jak i udział w Konkursie mają charakter bezpłatny. 

Do 12 wrzes nia 2025 nalez y dostarczyc  Rozwiązanie (aplikację konkursową). Żgłaszanie 

Uczestniko w i dostarczanie aplikacji konkursowej to dwa oddzielne procesy (pierwszy daje 

prawo udziału w Konkursie, drugi pozwala na dostarczenie Organizatorowi konkursowej 

aplikacji, kto ra będzie oceniana). 

 

§ 4 

Konkurs 

Żadaniem Uczestniko w jest stworzenie w okres lonym niniejszym Regulaminem czasie 

funkcjonalnej aplikacji (webowej, desktopowej lub mobilnej) o nazwie POŻ YCŻKOMAT zwanej 

dalej Rozwiązaniem. 

Do stworzenia konkursowej aplikacji nalez y wykorzystac  s rodowisko Delphi. Moz na skorzystac  z 

bezpłatnej z wersji Delphi Community dostępnej do pobrania na stronie  
https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter  

Wymagania odnos nie konkursowej aplikacji (Rozwiązania) 

Wymagania obowiązkowe: 

• mobilna (FMX) lub desktopowa (VCL) aplikacja w języku polskim 

https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter
https://www.embarcadero.com/products/delphi/starter


• przechowywanie listy poz yczonych rzeczy i pieniędzy 

• wskazanie osoby, termin zwrotu, informacja komu poz yczono 

• oznaczanie poz yczek przeterminowanych kolorem 

• moz liwos c  dodania zdjęcia poz yczanej rzeczy 

• zapis danych lokalnie lub zdalnie 

 

wymagania opcjonalne: 

• bilans poz yczek pienięz nych 

• filtrowanie poz yczkobiorco w 

• systemowe powiadomienia o terminach 

• przypomnienie dla dłuz nika 

• tryb jasny/ciemny GUI 

 

Żastrzega się, z e całos c  Rozwiązania musi zostac  wytworzona na potrzeby Konkursu.  

Uczestnik os wiadcza, z e Rozwiązanie (lub jego częs c ) nie było wczes niej publikowane, 

prezentowane wobec oso b trzecich, ani składane w z adnym konkursie lub innym wydarzeniu o 

podobnym charakterze. Niedozwolone jest wykorzystywanie przez Uczestniko w wytworzonych 

przed Konkursem fragmento w kodu, przy czym dopuszcza się wykorzystywanie zewnętrznych 

bibliotek, pod warunkiem, z e są one dostępne na licencjach pozwalających na ich uz ycie w 

projektach niekomercyjnych i nie naruszają praw oso b trzecich. 

Rozwiązanie obejmuje zaro wno warstwę programistyczną, jak i elementy graficzne, interfejs, 

dokumentację techniczną oraz wszelkie inne elementy stworzone w czasie Konkursu w ramach 

przygotowywania Rozwiązania. 

Wszelkie prawa autorskie do produktu stanowiącego Rozwiązanie i jego elemento w muszą 

przysługiwac  Uczestnikom, kto rzy to Rozwiązanie przygotowali. Przygotowane Rozwiązanie nie 

moz e w z aden sposo b naruszac  praw autorskich oso b trzecich lub jakichkolwiek innych praw 

własnos ci intelektualnej. 

Przygotowanie Rozwiązania lub jego elemento w nie moz e stanowic  czynu naruszającego 

bezwzględnie obowiązujące przepisy prawa. 

Rozwiązania zgłaszane do Konkursu powinny byc  zgłaszane przez formularz na stronie 

internetowej i obejmowac  archiwum z kodem z ro dłowym i plikiem wykonywalnym/programem 

instalacyjnym. 

Żastrzega się, z e w związku z przygotowaniem Rozwiązania i udziałem w Konkursie na 

Organizatora nie przechodzą jakiekolwiek prawa, w tym prawa autorskie do Rozwiązania, kto re 

pozostają przy Uczestniku. Kwestie związane z rozstrzygnięciem prawa własnos ci 



(wspo łwłasnos ci) między Uczestnikami wchodzącymi w skład zespołu lez ą poza gestią 

Organizatora i zalez ą wyłącznie od ustalen  między Uczestnikami. 

W przypadku aplikacji mobilnych zalecane, ale niewymagane jest umieszczenie aplikacji w 

sklepie. 

Archiwum z kodem powinno zawierac  wszystkie elementy niezbędne do skompilowania 

aplikacji, w tym komponenty niestandardowe (firm trzecich). Archiwum powinno byc  oznaczone 

nazwą/pseudonimem zespołu. 

 

§ 5 

Ocena przesłanych konkursowych aplikacji 

Konkurs zostanie podzielone na 4 etapy: 

Etap I  (od 12 czerwca 2025 do 5 wrzes nia 2025) - w trakcie tego etapu następuje 

• rejestracja Uczestniko w (poprzez formularz dostępny na stronie internetowej) oraz 

Etap II  (od 12 czerwca 2025 do 12 wrzes nia 2025) - w trakcie tego etapu następuje 

• zgłaszanie i dostarczanie gotowych Rozwiązan  (aplikacji konkursowych)poprzez 

wgranie ich na serwer (dane do wgrania oraz instrukcja jak przygotowac  materiały 

konkursowe dostarczane będą przez Organizatora kaz demu Uczestnikowi indywidualnie 

– z wykorzystaniem poczty elektronicznej); 

Etap III (od 13 do 22 wrzes nia 2025 r.) - weryfikacja zgłoszonych prac pod kątem spełniania 

wymogo w formalnych oraz ich ocena przez konkursowe Jury; 

Etap IV (23 wrzes nia 2025) - ogłoszenie wyniko w Konkursu i wyłonienie zwycięzco w; 

Etap V (8 paz dziernika 2025) – wręczenie nagrody gło wnej zwycięzcom i zaprezentowanie 

nagrodzonych Rozwiązan . Wręczenie nagrody oraz prezentacje nagrodzonych Rozwiązan  

odbędą się podczas Żlotu Programisto w Delphi 2025, kto ry zostanie zorganizowany w dniach 8 i 

9 paz dziernika 2025 w hotelu Panorama w Mszczonowie. 

Wskazane powyz ej daty rozpoczęcia i zakon czenia poszczego lnych etapo w mogą ulec zmianie, 

co zostanie zakomunikowane Uczestnikom przez Organizatora na stronie internetowej 

Konkursu. 

Jury wybierze i ogłosi trzy najlepsze zespoły, w tym jeden zwycięski i dwa kolejne, kto re zajmą 2 

i 3 miejsce. Decyzje Jury mają charakter ostateczny i nie przysługuje od nich odwołanie. 

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Konkursu w przypadku 

stwierdzenia naruszenia postanowien  Regulaminu, w tym w szczego lnos ci w przypadku 

dostarczenia Rozwiązania naruszającego prawa oso b trzecich lub niezgodnego z warunkami 

Konkursu 

Przy wyborze zwycięzcy Jury kieruje się przede wszystkim następującymi kryteriami: 



• spełnienie funkcjonalnych wymagan  dotyczących Rozwiązania (opisanych w §4) 

• wykorzystanie umiejętnos ci programowania w Delphi 

• innowacyjnos c , 

• moz liwos c  zastosowania w praktyce, 

• wartos c  wdroz eniowa, 

• walory wizualne. 

Organizator ma prawo do utrwalania przebiegu wręczenia nagro d oraz prezentacji 

nagrodzonych Rozwiązan  za pomocą urządzen  rejestrujących obraz i dz więk, na co Uczestnik 

wyraz a zgodę przystępując do Konkursu. 

 

§ 6 

Nagrody 

Nagroda Główna. 

• Bezpłatny udział w Żlocie Programisto w Delphi 2025 (8 i 9 paz dziernika 2025, hotel 

Panorama w Mszczonowie) – udział dla wszystkich członko w zwycięskiego zespołu 

• Bezpłatne zakwaterowanie na czas Żlotu Programisto w Delphi 2025 (nocleg z 8 na 9 

paz dziernika) – dla wszystkich członko w zwycięskiego zespołu 

• Vouchery o łącznej wartos ci 2100 zł do sklepu z artykułami RTV AGD (do podziału 

pomiędzy członko w zespołu, jes li nagrodę otrzyma zespo ł)   

• Gadz ety przygotowane przez Organizatora 

• Prezentacja stworzonego Rozwiązania podczas sesji wykładowej dla uczestniko w Żlotu 

Programisto w Delphi 2025 

 

Nagroda za zajęcie 2 miejsca: 

• Vouchery o łącznej wartos ci 1500 zł do sklepu z artykułami RTV AGD (do podziału 

pomiędzy członko w zespołu, jes li nagrodę otrzyma zespo ł)  

• Gadz ety przygotowane przez Organizatora 

 

Nagroda za zajęcie 3 miejsca: 

• Vouchery o łącznej wartos ci 900 zł do sklepu z artykułami RTV AGD (do podziału 

pomiędzy członko w zespołu, jes li nagrodę otrzyma zespo ł)  

• Gadz ety przygotowane przez Organizatora 



 

Organizator os wiadcza, z e nagrody są przyznawane na podstawie decyzji Jury. 

W przypadku, gdyby w związku z otrzymaniem jakiejkolwiek nagrody dla Uczestnika miał 

powstac  po jego stronie obowiązek zapłaty podatku, Uczestnik zobowiązuje się taki podatek 

zapłacic . Uczestnik przyjmuje do wiadomos ci, z e wszelkie obowiązki dotyczące zapłaty 

ewentualnego podatku od otrzymanej nagrody spoczywają na nim a nie na Organizatorze. 

Uczestnikowi, kto ry rezygnuje z Nagrody Gło wnej oraz Uczestnikom, kto rzy rezygnują z 

pozostałych nagro d – nie przysługuje zamiana tych nagro d na inne nagrody, ani na ich 

ro wnowartos c  w formie pienięz nej lub jakakolwiek inną formę rekompensaty. 

Nagrody zdobyte w Konkursie nie mogą zostac  sprzedane lub prawa do tych nagro d nie mogą 

zostac  przeniesione na osoby trzecie w ciągu roku od zakon czenia Konkursu bez pisemnej 

akceptacji Organizatora. 

 

§ 7 

Os wiadczenia Uczestnika 

Jez eli Rozwiązanie lub jego elementy stanowią przedmiot prawa autorskiego, Uczestnik 

os wiadcza, z e jest jego two rcą w rozumieniu przepiso w o prawie autorskim i prawach 

pokrewnych, oraz z e przysługują mu do niego pełne autorskie prawa majątkowe. Ww. 

os wiadczenie stosuje się odpowiednio do Rozwiązania lub jego elemento w przygotowanych 

wspo lnie przez kilku uczestniko w. 

Uczestnik os wiadcza, z e przygotowanie i wykorzystanie w ramach Konkursu Rozwiązania i jego 

elemento w nie narusza jakichkolwiek praw oso b trzecich, w tym praw autorskich i innych praw 

własnos ci intelektualnej. 

Decydując się na uczestnictwo w Konkursie Uczestnik: 

• zgadza się na rejestrację audio/wideo Etapu V; 

• wyraz a zgodę na publikację swojego imienia i nazwiska, jak tez  wykorzystanie swojego 

wizerunku i danych w calach promocyjnych Konkursu i Organizatora. 

 

§ 8 

Dane osobowe 

Dane osobowe podane przez Uczestniko w podczas rejestracji będą przetwarzane w zgodzie z 

przepisami prawa w celu przeprowadzenia Konkursu. Dane osobowe nie będą udostępniane 

podmiotom trzecim. 

Administratorem danych osobowych jest Organizator. 

Informujemy, z e podanie danych osobowych jest dobrowolne lecz niezbędne do wzięcia udziału 

w Konkursie. Uczestnikowi przysługują prawa dostępu do jego danych osobowych, ich zmiany 



(w tym aktualizacji), a takz e pozostałe prawa opisane w Polityce prywatnos ci, kto rej tres c  

dostępna jest pod adresem www.bsc.com.pl/informacje/polityka-prywatnosci/ 

Dane osobowe będą przetwarzane przez administratora w zgodzie z przepisami prawa, w celu 

przeprowadzenia Konkursu. 

Organizator zachęca do zapoznania się z pozostałymi informacjami dostępnymi w Polityce 

prywatnos ci dostępnej pod adresem wskazanym w ust. 3 powyz ej. 

W razie jakichkolwiek pytan  dotyczących ochrony danych osobowych Organizator jest do 

dyspozycji pod adresem: konkurs@bsc.com.pl 

 

§ 9 

Postanowienia kon cowe 

Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania postanowien  niniejszego Regulaminu. 

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym powiadomi niezwłocznie na 

Stronie Internetowej. 

Reklamacje dotyczące udziału w Konkursie mogą byc  składane drogą elektroniczną na 

adres: konkurs@bsc.com.pl. Kaz da reklamacja winna zawierac : dane Uczestnika, szczego łowy 

opis problemu, dane kontaktowe Uczestnika, na kto re ma zostac  udzielona odpowiedz . 

Prawidłowo złoz ona reklamacja będzie rozpatrywana przez Organizatora niezwłocznie, nie 

dłuz ej jednak niz  w terminie 14 (czternas cie) dni od dnia jej zgłoszenia. 

W sprawach związanych z prawami konsumento w, kto re nie zostały uregulowane w niniejszym 

Regulaminie, stosuje się ustawę z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta. 

http://www.bsc.com.pl/informacje/polityka-prywatnosci/

